
総評

技術力は高いと思います。プログラムは読みやすく、他人が読んでも分かりやすいです。

お役立ち度は「20点」としました。解決したい問題「スケジュール制作が大変」がこの作品で

解決するのかわからなかったためです。「自分」の問題を扱っているので、「他人」が評価でき

ませんが。大会ということでご理解ください。

合計得点 内訳

採点結果

お役立ち度

技術点

20

6787

応募作品

作品名

作品（プロジェクトID）

解決したい問題

（誰の困りごとですか、

　何に困っていますか）

どうやって問題を解決します

か

（作品の内容）

スケジュールーレット

1293828611

自分の、スケジュール制作が大変という問題

ルーレットを使って、スケジュール制作を楽しく行うことができ

る

名前

関西大学中等部

３年

鬼頭大河

学年

採点結果

大会名 第3回スクラッチプログラミング大会

応募者

学校名

100点

30点

70点70点



(1). 場合分け、もしくは繰り返しを使っている 10
(2).  メッセージを使っている 10
(3).  変数を使っている 10
(4).  クローンを使っている 10
(5).  ブロック定義を使っている 10
(6).  リストを使っている 10
(7).  プログラムの品質 　　（１つの指摘につき３点減点） 7

技術点内訳 67
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10点

10点

10点

10点
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10
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　　繰り返し（例：ずっと）、を使っている

10点
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採点結果詳細【技術力】
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(3).  変数を使っている
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と
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採点結果詳細【技術力】

(4).  クローンを使っている

10
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と
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(5).  ブロック定義を使っている

10
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プログラムの品質は全体的に高いと言えます。

よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点） 7
10点



スプライト「ボタン」のプログラムは長いと思います。

下記のようにメッセージを活用して分割することができます。

改

善

で

き

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点）

点


