
正しく使えています。

よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

10
(1).  場合分け（例：もし）、もしくは

　　繰り返し（例：ずっと）、を使っている

10点



特になし

(1).  場合分け（例：もし）、もしくは

　　繰り返し（例：ずっと）、を使っている

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

点



特になし

採点結果詳細【技術力】

(1).  場合分け（例：もし）、もしくは

　　繰り返し（例：ずっと）、を使っている

改

善

案





正しく使えています。

よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(2).  メッセージを使っている

10
10点



特になし

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(2).  メッセージを使っている

点



特になし

改

善

案

採点結果詳細【技術力】

(2).  メッセージを使っている





正しく使えています。

(3).  変数を使っている

10
よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

10点



特になし

(3).  変数を使っている

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

点



特になし

(3).  変数を使っている

改

善

案

採点結果詳細【技術力】





正しく使えています。

よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(4).  クローンを使っている

10
10点



特になし

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(4).  クローンを使っている

点



特になし

改

善

案

採点結果詳細【技術力】

(4).  クローンを使っている





正しく使えています。

(5).  ブロック定義を使っている

10
よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

10点



特になし

(5).  ブロック定義を使っている

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

点



特になし

(5).  ブロック定義を使っている

改

善

案

採点結果詳細【技術力】





正しく使えています。

よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(6).  リストを使っている

10
10点



特になし

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

(6).  リストを使っている

点



特になし

改

善

案

採点結果詳細【技術力】

(6).  リストを使っている





改善できるところがまだまだあります。

(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点） 0
よ

く

で

き

て

い

る

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

10点



分かりにくいスプライト名が存在します。

・スプライト2、3、9、10、11

水や二酸化炭素などの分子のスプライトはプログラムがとても似ています。

使われていないブロックが多数存在します。

(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点）

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

採点結果詳細【技術力】

点



分かりやすいスプライト名、変数名やメッセージ名にしましょう。

HPや攻撃力を「このスプライトのみ」にして、クローンで作った方が

よいプログラムになります。

（分子を新しく作るときやプログラムの変更が容易になります）

使わないブロックは削除しましょう。

(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点）

改

善

案

採点結果詳細【技術力】




