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正しく使えています。
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正しく使えています。
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(3).  変数を使っている
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この作品ではクローンは使われていないようです。
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スプライト「terrain」はどれも同じようなプログラムなので

クローンを使うことができます。
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この作品ではブロック定義は使われていないようです。
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ブロック定義を使うと、長いプログラムを分割することができます。

また、同じようなプログラムをひとつにまとめることができます。
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リストは作成されていますが、これを使ってランクが表示されるなどは

ないようです。
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改善できるところがあります。
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分かりにくいスプライト名になっています。

使われていないブロックが散見されます。
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スプライト名や変数名、メッセージ名は分かりやすい名前を付けましょう。

使わないブロックは削除しましょう。
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