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正しく使えています。
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正しく使えています。
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不要になったクローンは「隠す」ではなく「削除」します。
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この作品では使われていないようです。
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この作品では使われていないようです。
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プログラムの品質は高いですが、まだ改善の余地があります。
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使われていない変数があります。

・my variable

下記のプログラムは冗長です。
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使わない変数は削除するようにしましょう。

ブロック定義を使って以下のように記述できます。
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