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正しく使えています。
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(2).  メッセージを使っている
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この作品では使われていません。
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(3).  変数を使っている
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正しく使えています。
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(4).  クローンを使っている
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クローンが不要になった時は削除しましょう。

採点結果詳細【技術力】

(4).  クローンを使っている

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

点



採点結果詳細【技術力】

(4).  クローンを使っている

改

善

案





この作品では使われていません。
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この作品では使われていません。
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プログラムの品質はまだまだ改善の余地があります。
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実行されることのないプログラムがあります。

冗長な処理が見受けられます。

「スプライト１」という名前のスプライトがあります。

採点結果詳細【技術力】

(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点）

改

善

で

き

そ

う

な

と

こ

ろ

点



不要なプログラムは削除しましょう。

冗長な処理が見受けられます。

一度実行すればよいものは、何度も実行しないようにしましょう。

スプライトや変数名、メッセージ名などは、分かりやすい名前にしましょう。
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