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(1).  場合分け（例：もし）、もしくは
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正しく使えています。
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(2).  メッセージを使っている
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正しく使えています。
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(3).  変数を使っている
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この作品ではクローンは使われていないようです。
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(4).  クローンを使っている
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この作品ではブロック定義は使われていないようです。
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正しく使えています。
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(6).  リストを使っている
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改善できるところがあります。
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背景の番号で処理を振り分けていますが、

こうすると背景の番号を変更しにくくなります。

また、どの番号がどの背景なのかを覚えておかないといけません。

空白のプログラムがあります。

変数「称号」の初期化のプログラムが二か所あります。
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メッセージを使うことを推奨します。

そのメッセージを受け取ったときに、処理を実行するようにしましょう。

「もし」ブロックを使いましょう。

どちらか一方に統一しましょう。
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