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この作品では使われていないようです。
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この作品では使われていないようです。
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この作品では使われていないようです。
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この作品では使われていないようです。
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この作品では使われていないようです。
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プログラムの品質はまだまだ改善の余地があります。
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使われていない変数があります。

・my variable

使われていないブロックがあります。

冗長なプログラムがあります。
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使っていない変数は削除しましょう。

使っていないブロックは削除しましょう。

赤枠のブロックは、一度だけ実行すればOKです。

ずっとブロックの中に入れないようにします。
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(7).  プログラムの品質

　　（１つの指摘につき３点減点）
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